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Introducao

Pensando na melhoria do julgamento do Carnaval de Sao Paulo, estamos
revisando, simplificando e qualificando o Manual do Julgador.

Ele foi formulado durante muitos anos por presidentes e representantes
dessa Instituicdo e revisado, em um esforco conjunto dos presidentes e
apoiadores da Liga Independente das Escolas de Samba de Sao Paulo, para
gue o mesmo seja assertivo e eficiente ao que se destina. Passam, a partir
de agora, a serem principios basicos desse Manual:

Clareza: Simplificar a linguagem tanto quanto possivel, evitando palavras
ambiguas. Reduzindo o numero de palavras, procurou-se evitar ao maximo
as repeticoes, pois sao desnecessarias e acabam se tornando a mae das
contradicoes.

Objetividade: Apresentar uma estrutura direta, apontando pontos
especificos de infracdoes e punicoes.

Acessibilidade: O objetivo é evitar palavras dificeis e pouco conhecidas. A
missao é fazer com que qualquer pessoa, independentemente do grau de
instrucao, consiga ler cada uma das frases e entender o que estd sendo
avaliado.

Paulo Sergio Ferreira
Presidente
Liga Independente das Escolas de Samba de Sao Paulo
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O Manual do Julgador tem como objetivo transmitir informacdes basicas sobre o desfile das escolas
de samba do Grupo Especial, Grupo de Acesso e Grupo de Acesso Il no que se refere a:

— Diretrizes de trabalho
— Orientacodes sobre o julgamento
— Critérios de julgamento dos quesitos

DIRETRIZES DE TRABALHO

1. Comparecimento: ao Local Todos os julgadores deverdao comparecer ao local previamente
designado pela organizacao dos desfiles, obedecendo ao horario e as instrucdes. Considerando que
todos os julgadores atendam e respeitem, rigorosamente, os horarios e locais pré-determinados, para
gue nao haja atrasos. O acesso dos julgadores a avenida de desfiles sera através de 6nibus especial.

2. Uso da Camiseta Oficial: Todos os julgadores usardo camisetas de identificacdo nos dias de
desfiles.

3. Acesso as Cabines de Julgamento: Os julgadores somente serdo conduzidos as suas respectivas
cabines de julgamento pela equipe da Comissao de Carnaval 2018.

4. Permanéncia na Cabine de Jurados: Os julgadores permanecerao nas suas respectivas cabines de
julgamento durante todo o tempo de desfile de cada agremiacao.

5. Uso de Aparelhos Eletronicos: O julgador ndo podera, em hipétese alguma e sob nenhum pretexto,
fazer uso de telefones, pagers, radios de qualquer finalidade, gravadores, aparelhos de televisao e
outros que possam influenciar no julgamento, evitando, com isso, suspeitas quanto a idoneidade do
trabalho. Na hipdétese de necessidade urgente e inadiavel, o julgador devera comunicar a
Coordenacao de desfile, que ficara responsavel em receber e transmitir recado, desde que estes nao
se refiram a avaliacdes do desfile de cada agremiacao.

6. Sigilo: Até o momento final do resultado, que se dara na apuracao dos desfiles, os julgadores nao
devem, em hipdtese alguma, revelar as notas, proferir comentarios ou emitir opinides sobre qualquer
agremiacao, principalmente através de érgaos de imprensa, para os quais trabalhem ou concedam
entrevistas.

CONCESSAO DE NOTAS E JUSTIFICATIVAS

INTRODUCAO

Certamente o que move e promove o espetaculo do desfile de escola de samba é o sonho de se
tornar a melhor, ou seja, a campea. E somente conseguem esse sonho através de ensaios e de metas,
gue passam pela avaliacao dos julgadores de carnaval. O desempenho de uma escola de samba em
desfile é o resultado real de sua competéncia artistica, técnica e administrativa. O julgamento é a
tentativa de dar consisténcia técnica a um desfile de escola de samba, fazendo com que os julgadores
se tornem a média matematica do espetaculo, levando em consideracdo menos sua subjetividade e
mais critérios técnicos previamente definidos que “medem” o EQUILIBRIO de cada escola. Cabe
lembrar que os Julgadores devem isentar-se de emocoes e de paixdes, exercendo, sempre, um
distanciamento critico, como forma de garantir uma avaliacdo técnica, com base no entendimento
perfeito das diversas partes que integram um quesito, no que se refere aos seus critérios de
julgamento.

Se o ato de julgar fosse simplesmente uma conferéncia de requisitos basicos, ndo haveria a necessidade de
jurados e sim uma comissao fiscalizadora realizaria o trabalho. O julgador existe justamente para ponderar e
analisar até que grau (dai a nota) a agremiacdo cumpriu a totalidade dos requisitos. Por isso o julgamento de
Escola de Samba é algo sério, ndo podendo ser tratado ao sabor do improviso.

(1 e 2 - Hiram ARAUJO, O Samba em Evolucio).
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CONCESSAO E JUSTIFICATIVAS DAS NOTAS ATRIBUIDAS A UMA
ESCOLA DE SAMBA

A nota (nimero) é o resultado final de uma avaliacio de um julgador em determinado quesito. E o
reconhecimento numérico do desempenho real de uma escola de samba.

E muito dificil transformar um desfile de escola de samba em um niimero frio e calculado. Para facilitar
o trabalho do julgador e, principalmente, nortear as escolas foram introduzidas, a cada nota, as
justificativas dos jurados. Por isso, seja claro ao justificar sua nota, sempre primando pela clareza e
utilizando sempre dos critérios inerentes ao seu quesito ao apresentar seus argumentos.

As justificativas das notas surgiram com o aperfeicoamento dos desfiles; em busca da perfeicao, as
escolas se dedicam ao maximo, criando novas técnicas de desfile. Dai a necessidade da justificativa,
gue nao é nada mais que o motivo detalhado e objetivo da perda de pontos da escola em um
determinado quesito. Lembre-se: A escola de samba se pautard em suas palavras para buscar o
aperfeicoamento. Sua responsabilidade nesta missao é essencial!

A ESCRITA DAS JUSTIFICATIVAS

O julgador tem que ter um cuidado especial com a caligrafia e com a ortografia. Recomenda-se o uso
de letra de forma e, principalmente, legivel. Lembramos que nao é funcao do julgador gostar ou nao
da exibicdo de um quesito, mas sim analisar o desempenho técnico do mesmo.

JAMAIS UTILIZAR TERMOS SUBJETIVOS, COMO:

GOSTEI

BOM

OTIMO

LINDO

MARAVILHOSO

QUASE PERFEITO...

ACHO MAIS OU MENOS

ESPETACULAR

A justificativa deve conter Unica e exclusivamente o motivo técnico da perda de pontos e tem que
ser objetiva e direta, sem rodeios e expressoes de conotacdo de gosto pessoal.

JUSTIFICATIVAS DE JULGADORES DE CARNAVAL

As justificativas devem ter como fundamento os pontos de avaliacao do julgamento de cada quesito,
conforme destacado na secao proépria. Qualquer penalizacao devera apontar claramente qual o ponto
de avaliacao que foi descumprido pela agremiacao. Em cada um dos pontos de avaliacdo do quesito
julgado, o jurado devera expressar claramente se a agremiacdao cumpriu com os requisitos previstos
nos critérios de julgamento.

Todas as notas concedidas deverdao ser obrigatoriamente justificadas, por escrito, nos espacos
préprios existentes na cédula de notas, lembrando que a nota maxima 10 (dez), também devera ser
justificada, inclusive com mencao especifica a cada um dos critérios de julgamento.

A nao justificativa de qualquer nota implicara na sua exclusao da Equipe de Julgadores do Carnaval
de Sao Paulo.
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MATERIAL DE TRABALHO

Para o trabalho de julgamento nos respectivos dias de desfile, cada um dos julgadores recebera o
seguinte material:

e Uma pasta contendo as cédulas de notas com nomes e cédigo de barras, envelopes e etiquetas das
agremiacoes que desfilardo na respectiva noite, bem como material de escritério para uso proprio
(papel para rascunho, lapis, caneta, cola, entre outros).

e Uma pasta contendo o material necessario para julgamento do quesito especifico (conforme artigo
proprio do Regulamento Oficial do Carnaval).

e Cédula com identificacdo do jurado e da numeracao da cabine de julgamento.
e Na hipdétese de haver necessidade de substituicdo de material, por extravio, rasura ou qualquer

outro motivo, a solicitacdo devera ser feita junto a pessoa designada pela LIGA para esse
atendimento, que sabera adotar as medidas cabiveis em cada caso.

ORIENTACOES SOBRE O JULGAMENTO

Preenchimento e Entrega das Cédulas de Notas A entrega dos originais das cédulas de notas do
julgamento das escolas de samba devera ser feita ao final de cada noite de desfile.

Cada julgador devera:
1°. Anotar as notas concedidas a cada agremiacao em numeral e por extenso;

2°. Transcrever as justificativas de todas as suas notas, no espaco préprio, apontando
individualmente cada um dos critérios de julgamento do quesito;

3°. Anotar as observacoes que se fizerem necessarias, utilizando, para tanto, as folhas de rascunho
contidas na pasta de materiais;

4°. Anotar, em letra de forma, o seu nome no espaco proéprio;

5°. Assinar no espaco proéprio;

6°. Colocar a cédula de notas no seu respectivo envelope, com identificacdo do nome da agremiacao;
7°. Fechar o envelope, aplicando cola em toda a sua aba de fechamento;

8°. Aplicar a etiqueta prépria na aba de fechamento;

9°. Assinar a etiqueta, no espaco proprio, de forma que a assinatura ocupe parte da aba de
fechamento e

parte do corpo do envelope;

10°. As cédulas de notas, ja em envelope lacrado, serdo recolhidas ao final de cada noite de desfile
do Grupo Especial, Grupo de Acesso e Grupo de Acesso Il por uma equipe de membros da Comissao

Técnica e Coordenacao, que estardo acompanhados de autoridades policiais. Os envelopes serdo
colocados em um malote especifico, que serd encaminhado para um local previamente estabelecido.
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NOTAS DECIMAIS NO CARNAVAL PAULISTANO

O Carnaval Paulistano tornou-se grandioso e altamente técnico. Este crescimento fez com que o
julgamento se tornasse detalhista e rigoroso. Dai vem a necessidade de um sistema de pontuacao
mais préximo do nivel técnico dos desfiles atuais. A busca por um sistema de pontuacdo mais
adequado a nossa realidade faz com que o julgamento seja menos subjetivo, e mais embasado na
técnica e em critérios claramente estabelecidos, prevalecendo o desempenho real da escola. Ao se
trabalhar com notas decimais, tem-se a intencao de melhorar a disputa do espetaculo. Lembrando
sempre que com as notas decimais as dificuldades e a responsabilidade do julgador aumentam, pois,
a gama de notas com que ira trabalhar também aumenta. Devemos considerar que o julgamento nao
€ comparativo. Porém, caso uma determinada escola de samba, em determinado quesito, apresente
02 (dois) erros em seu desfile e leve uma nota Y, a outra escola que apresente 06 (seis) erros no
mesmo quesito ndo podera ser atribuida mesma nota Y. As notas decimais proporcionam uma visao
mais técnica em relacao a atribuicao de notas, dando condicdes a cada julgador para preparar critérios
mais objetivos e definidos, diminuindo a subjetividade, inclusive evitando a banalizacdo da nota 10,
0 que é extremamente prejudicial para o crescimento do espetaculo.

TRABALHANDO COM AS NOTAS

As notas decimais servem para melhorar e acirrar o espetaculo. As notas fracionadas também
aumentam a responsabilidade do julgador, pois a gama de notas aumenta consideravelmente.

Observe:

Notas Opcoes de Notas
80-81-82-83-84-85-8.6-8.7-8.8-]0julgador trabalha com 21 opcdes de notas
89-90-91-92-93-94-95-96-9.7
-98-99-10

Por esse motivo é preciso ter mais atencao, o senso critico bem agucado e principalmente um critério
técnico-objetivo extremamente apurado, havendo uma distincao clara entre erros leves, médios e
graves. Ou seja, as quantidades e gravidades de erros tém que ser proporcional a nota atribuida. Nao
esquecendo que tanto a 1? (primeira) escola quanto a ultima os critérios adotados sdo os mesmos.
O importante é usar a sensibilidade em relacdo as notas, para que sejam proporcionais a quantidade
e a gravidade dos erros.

OBEDIENCI,A AO SISTEMA DE CONCESSAO DE NOTAS E AOS
CRITERIOS DE JULGAMENTO DE CADA QUESITO

Todos os julgadores deverao obedecer ao sistema de concessao de notas e aos critérios de
julgamento. Evidenciado que cada julgador devera ater-se, Unica e exclusivamente as questoes
inerentes ao seu respectivo quesito, nao se deixando influenciar, em hipétese alguma, pelo conjunto
do desfile de qualquer agremiacao e levando em conta, apenas, o real desempenho e qualidade do
que for apresentado no momento do desfile.

OBS.: Ressaltamos que os critérios de concessao de notas tém que ser rigorosamente e
extremamente iguais, tanto na primeira quanto na segunda noite de desfiles do Grupo Especial. Nao
€ admitido que o julgador tenha dois critérios diferentes para o mesmo quesito e espetaculo. A
introducao historica constante na abertura do critério de julgamento de cada quesito € meramente
informativa e ndo deve ser levada em consideracao para andlise das Escolas de Samba.
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CRITERIOS DE JULGAMENTO DOS QUESITOS PARA OS DESFILES
DAS
ESCOLAS DE SAMBA DOS GRUPOS ESPECIAL, ACESSO E ACESSO |l
CARNAVAL 2018

QUESITOS DE JULGAMENTO

MODULO MUSICA

e HARMONIA

e SAMBA DE ENREDO
e BATERIA

MODULO VISUAL
e ENREDO

e FANTASIA

e ALEGORIA

MODULO DANCA

e MESTRE-SALA E PORTA-BANDEIRA
e COMISSAO DE FRENTE

e EVOLUCAO
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Caro Julgador,

O Carnaval é considerado uma das festas populares mais animadas e representativas
do mundo e vocé tera a grande oportunidade de julgar as Escolas de Samba de Sao
Paulo.

Ser jurado é uma grande missao, vocé vai julgar o trabalho desenvolvido pelas Escolas
de Samba, que praticamente durante um ano todo, contando com a participacao de
um contingente muito grande de pessoas, que trabalharam nos mais diversos setores
e de uma comunidade e Diretoria que ndo mediram esforcos para que a apresentacao
de cada uma das Escolas de Samba chegasse ao melhor desempenho possivel. E, na
realidade, um grande trabalho a ser julgado.

Cada jurado terd um quesito especial para dar seu parecer, levando em conta o
conhecimento sobre o assunto e sua mais sincera honestidade e senso de
responsabilidade.

Ao atribuir a nota, devera estar muito seguro do que julgou, do que pdde presenciar
na avenida, sem ter preferéncia por Escola de Samba ou pelo enredo apresentado,
porque todos os enredos sdo validos e todas as Escolas de Samba representam o
Samba Paulistano, procurando, durante o seu trabalho, dar o maximo de si para o
engrandecimento do Carnaval.

Nosso objetivo é habilitar, orientar e proporcionar a maior tranquilidade possivel para
realizar um julgamento feito de forma técnica, igual e transparente para todas as
Escolas de Samba. Portanto, tire todas as suas duvidas com antecedéncia, mesmo que
vocé considere de pouca importancia, para nos todas serao importantes, pois qualquer
tipo de erro pode proporcionar uma mudanca injusta no resultado do carnaval de Sao
Paulo e por consequéncia atingir a credibilidade no trabalho de todos os profissionais
envolvidos no concurso.

Informamos também que todas as Escolas de Samba filiadas a LIGA, estao recebendo
o mesmo material para que possam preparar-se tecnicamente, sabendo claramente
como serao julgadas.

Prepare-se para participar do maior espetaculo da terra! Temos certeza que vocé fara
a diferenca neste trabalho, sendo dedicado, técnico, justo e honesto com todas as
Escolas de Samba participantes deste Carnaval.

Desejamos sucesso em sua empreitada como julgador do Carnaval de Sao Paulo em
2018. Os dirigentes, toda a Comunidade do Samba e o publico em geral, estao

acreditando na sua preparacao e capacidade de julgar.

Saudacoes sambisticas!
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MODULO DANCA

QUESITO
COMISSAO DE
FRENTE



Introducio Histodrica

A Comissdo de Frente é o cartdo de visita de uma Escola de Samba. E ela que
estard anunciando o desfile.

Antes de 1968, quem vinha a frente das Escolas de Samba ou dos Cordoes eram
os Balizas, rapazes vestidos como pequenos principes usando capas. Levavam
bastdes nas maos e fazendo malabarismos, abriam a avenida para os sambistas
passarem.

Com o tempo essa responsabilidade passou a ser de um grupo de homens ou dos
Diretores, que também levavam bastdes nas maos como defesa. Formavam um
verdadeiro paredao humano na frente da Escola de Samba para se defender da
rivalidade de outras Escolas de Samba, cujo objetivo era roubar o Pavilhao.

O traje sugerido era o fraque e cartola, alguns grupos levavam luvas e bengalas.
Os seus movimentos eram sincronizados, ndo havendo nenhum deslize ao tirar a
cartola para cumprimentar o publico.

Apo6s a regulamentacao dos Quesitos, a Comissao de Frente passou a ser uma Ala
composta de no maximo quinze pessoas vestidas com trajes iguais ou variados, de
acordo com a sua proposta, tendo como funcao principal, saudar o publico e
apresentar a Escola de Samba.

Quesito Comissao de Frente:

A Comissado de Frente é o primeiro contingente humano fantasiado da Escola de
Samba a desfilar, tendo a liberdade de evoluir da maneira que desejar, seja de
forma tradicional ou com géneros variados, ndo tendo a obrigatoriedade de estar
inserida no enredo.

Pontos de avaliacao técnica para o julgamento do quesito Comissao
de Frente:

Fundamento:

A Comissao de Frente é o primeiro contingente humano fantasiado conforme foto
ou desenho (figurino) que cada Escola de Samba informa em sua pasta, tendo
como sua principal funcao:

- Saudar o publico. (Minimo de seis componentes)
- Apresentar a Escola de Samba. (Minimo de seis componentes)

- Manter a ligacdo com o cortejo do desfile (ndo desgarrar da escola)
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Plastica artistica da Comissao de Frente:

- E a perfeita integraco visual com a técnica utilizada pela proposta coreogréfica
da Escola de Samba.

- A harmonia visual do conjunto tera que ser executada de forma clara,
obedecendo a proposta feita pela Escola de Samba.

- Dentro deste tépico também serda julgado a igualdade e limpeza dos
movimentos caso a Escola de Samba opte por uma coreografia sincronizadas,
através de formas e desenhos geométricos.

Acabamento: Para avaliacdo desse tépico serdo observados dois subitens:

- Uniformidade: O jurado devera avaliar a foto ou desenho (figurino) apresentado
na pasta de julgamento entregue pela escola de samba, e verificar se o mesmo
esta de acordo na sua apresentacao no desfile.

- Integridade: Serdo avaliadas as fantasias, aderecos e elementos cenograficos
que eventualmente fizerem parte da Comissio de Frente, levando em
consideracio os efeitos (quando houver), de acordo com a proposta da Escola de
Samba.

Consideracoes gerais:
O jurado nao devera levar em consideracao para atribuir as notas:

a) O cumprimento das exigéncias técnicas de nimero minimo e maximo de
componentes (Questoes de Regulamento).

b) A presenca do Diretor de Harmonia, Presidente, Diretor responsavel pela
Comissao de Frente ou Coredgrafo junto a seus integrantes, desde que nao
prejudiquem ou comprometam a apresentacao proposta.

c) Os jurados nao deverdo avaliar questdes inerentes a quaisquer outros
Quesitos, restringindo-se aos pontos apresentados neste Manual.

O julgamento somente comecara no momento que a Escola de Samba adentrar na
pista de desfile, que comeca na faixa amarela inicial e terminard quando a Escola
de Samba ultrapassar a faixa amarela que demarca o final.

S6 estdao em julgamento os componentes da Escola de Samba, ndo podendo a
Escola de Samba ser punida pela presenca indevida de fotdgrafos, jornalista,
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cameras, trabalhadores da infraestrutura ou outros elementos estranhos alheios
a proposta do desfile.

Para avaliar as Escolas de Samba, os jurados deverao atribuir notas de 8,0 (Oito)
a 10,0 (dez), gradualmente em décimos (8,0 - 8,1 - 8,2-8,3-84-85-8,6 -
8,7-88-89-90-91-92-93-94-95-96-97-98-9,9-10,0)

COMISSAO DE FRENTE
Pontos de - Falha
T Falha Leve Falha Média Falha Grave  Gravissima
A comissao
nao
o apresentou
Nao manter a| A~C0ml5530 a escola
ligacdo com o Nao saudou o nao nem saudou
cortejo do publico. apresentou a o publico e
Fundamentos ) escola. «
desfile. Penalizar 0,2 no nao
Penalizar 0,1 no | geral Penalizar 0,4 | Manteve
geral. no geral ligagdo com
o cortejo.
Penalizar
0,7 no geral
Cinco ou seis Sete ou
Duas falhas de Trés ou quatro falhas de mais falhas
Plastica plastica artistica. | falhas de plastica plastica de plastica
Artistica Penalizar 0,1 no artistica. Penalizar | artistica. artistica.
geral 0,2 no geral Penalizar 0,3 Penalizar
no geral 0,6 no geral
Sete ou mais
Acabamento: Dois broblemas Trés ou quatro Cinco ou seis problemas
Uniformidade e P problemas de problemas de de
. . de acabamento.
integridade - Penalizar 0.1 o acabamento. acabamento. acabamento
(Fantasias e eral ’ Penalizar 0,2 no Penalizar 0,3 . Penalizar
tripé) geral. geral. no geral. 0,7 no geral.
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MODULO DANCA

QUESITO
EVOLUCAO



Introducao Histodrica

Quando as Escolas de Samba comecaram a desfilar no centro da cidade de Sao
Paulo, o que mais chamava atencao era a sua coreografia executada com a maior
naturalidade, baseada nos batuques dos terreiros. Seus movimentos para
preencher os espacos vazios era sambar, serpenteando como uma grande cobra,
em um vai e vem continuo.

As Escolas de Samba eram um conjunto geralmente de negros, que, além de
desfilarem, se divertiam numa evolucdao constante, animados, transmitindo ao
publico muita alegria.

O Quesito Evolucao analisara todos os componentes da Escola de Samba,
exceto:

a) Comissao de Frente

b) Casal de Mestre Sala e Porta Bandeira que estiver portando o pavilhdo
oficial da Agremiacao;

c) Baianas
d) Diretoria da agremiacao.

e) Integrantes da Equipe Técnica da Agremiacdo, como Diretores e Apoios de
Harmonia, Alegoria, Disciplina e Evolucao, Coordenadores e Chefes de Ala.

f) Bateria.

g) Time de Canto.

h) Ala da Velha Guarda.

i) Criancas.

j) Ala de portadores de necessidades especiais e seus acompanhantes.
k) Ala de convidados

Observacao: A Bateria nao tem posicao fixa durante todo o desfile, portanto
pode se movimentar livremente em qualquer setor da Escola de Samba.

O jurado nao devera levar em consideracao para atribuir as notas:

Os Diretores da Escola de Samba, bem como os Diretores de Harmonia, Alegoria,
Evolucao, Disciplina e chefes ou coordenadores de alas sé serdo julgados quando
suas atitudes atrapalharem os demais componentes no cumprimento dos pontos
de avaliacdo do Quesito.

O sincronismo das Alas Coreografadas e/ou movimentos espontaneos, no
deslocamento progressivo do cortejo.
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O avanco da Alegoria por cima das Alas, desde que nao encoste em nenhum
componente.

Quesito Evolucao

Evolucao significa o perfeito deslocamento do cortejo de uma Escola de Samba
do inicio ao final do desfile.

~ yé . . I

Pon vali ni r men ito Evoluca
Expressio Corporal; E o entrosamento da danca com o ritmo dos desfilantes, em
perfeita sintonia com movimentos descontraidos de bracos, pernas e quadris, com
muita alegria e animacao.

Variacio de Velocidade: A ocorréncia de variacdes significativas de velocidade no
desfile da Escola de Samba, acelerando o movimento ritmico doscomponentes.

Invasio de Alas: A ocorréncia de invasdes entre Alas, independente do nimero
de componentes de uma Ala no perimetro da outra.

Choque de Alegoria no Componente e ou Choque do Componente na Alegoria:
Se Alegoria encostar em algum componente da Ala da frente, Destaque de Chao

ou se o componente ou destaque de chao encostar na Alegoria.

Buraco: A ocorréncia de divisdo interna da Ala, quebrando a coesao daquele bloco
de maneira a prejudicar a harmonia visual do desfile serd considerada “buraco”,
assim como dividir a Escola de Samba em duas partes, sendo contingente ou
Alegoria, exceto alas, departamentos e quesitos que nao sao julgados conforme ja
citados anteriormente.

A variacao no espaco entre alas, alegorias, elementos cenograficos e destaques de
chao, devera ser constante durante todo o tempo em que a Escola de Samba
estiver em seu campo de julgamento.

Todavia, ndo se consideram claros os espacamentos naturais decorrentes da
movimentacao interna dos componentes, que tém liberdade para dancar e
deslocar-se com espontaneidade dentro do perimetro da ala. Também nao se
consideram claros os espacamentos naturais e necessarios a movimentacao de
elementos cenograficos eventualmente existentes no interior das alas, bem como
0S espacos necessarios a danca dos componentes da ala de passistas,
apresentacao do 1° casal de Mestre sala e Porta Bandeira, com ou sem os seus
respectivos guardides e recuo de bateria.

Efeito Sanfona: Quando uma parte da ala se movimenta e a outra parte fica
parada e depois a parte que estava parada se movimenta e a outra parte torna-se
a ficar parada.

Observacao: O espaco técnico sera permitido para a entrada e saida da Bateria no

box, levando em consideracao que existem varias formas de entrada da Bateria no
box.
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onsideraco rais:

a) Os jurados ndo deverdo avaliar questdes inerentes a quaisquer outros
Quesitos, restringindo-se aos pontos apresentados neste Manual.

O julgamento somente comecara no momento que a Escola de Samba adentrar na
pista de desfile, que comeca na faixa amarela inicial e terminard quando a Escola
de Samba ultrapassar a faixa amarela que demarca o final.

S6 estdao em julgamento os componentes da Escola de Samba, ndo podendo a
Escola de Samba ser punida pela presenca indevida de fotdgrafos, jornalista,
cameras, trabalhadores da infraestrutura ou outros elementos estranhos alheios a
proposta do desfile.

Para avaliar as Escolas de Samba, os jurados deverao atribuir notas de 8,0 (oito) a

10,0 (dez), graduadas em décimos (8.0 -8.1-8.2-83-84-85-8.6-8.7-
88-89-90-91-92-93-94-95-96-9.7-9.8-9.9-10).
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Pontos de
avaliacao

Falha leve

Quanto a falta de

animo ao desfilar

~

Falha média

Quanto a falta de

animo ao desfilar

Falha grave

Quanto a falta de

animo ao desfilar

Falha gravissima

Quanto a falta de

Penalizar 0,1 no
geral.

Penalizar 0,2 no
geral.

0,3 no geral.

Expressao e . . = .
C . atingir atingir atingir animo ao desfilar
orporal: Falta .
de  3nimo ao componentes de componentes de componentes de atingir componentes
desfi 03 até 05 alas. 06 até 10 alas. 11 até 15 alas. em mais de 16 alas.
estilar. Penalizar 0,1 no Penalizar 0,2 no Penalizar 0,3 no Penalizar 0,4 no geral.
geral. geral. geral.
uando ocorrer a uando ocorrer a
Q - Q - Quando ocorrer a Quando ocorrer a
. aceleracao, em aceleragcao em N } ~ .
Variacao de . . aceleracdo em até aceleracdao em mais
* até 05 alas. até 10 alas. . .
Velocidade 15 alas. Penalizar de 16 alas. Penalizar

0,4 no geral.

Invasoes de alas

Quando ocorrer
invasdes em até
05 alas. Penalizar
0,1 no geral.

Quando ocorrer
invasbes em até
10 alas. Penalizar
0,2 no geral.

Quando ocorrer
invasdes em até 15
alas. Penalizar 0,3
no geral.

Quando ocorrer
invasdes em mais de
16 alas. Penalizar 0,4
no geral.

Choque de
Alegoria no
Componente e
ou Choque do
Componente na

Quando ocorrer
em até duas
alegorias Penalizar
0,1.

Quando ocorrer
em até trés
alegorias
Penalizar 0,2 no
geral.

Quando ocorrer em
guatro ou mais
alegorias Penalizar
0,3 no geral.

ocorréncias.
Penalizar 0,1 no
geral.

ocorréncias.
Penalizar 0,2 no
geral.

ocorréncias.
Penalizar 0,3 no
geral.

Alegoria

Quando

Quando Quando houverem
houverem de 02 . .
, houverem de 06 | de 11 (onze) até Quando houver mais
(duas) até 5 . i . .
. (seis) até 10 (dez) | 15 (quinze) de 16 (dezesseis)

Buraco (cinco)

ocorréncias. Penalizar
0,4 no geral.

Efeito Sanfona

Quando ocorrer
efeito sanfona de
02 (duas) até 05
(cinco) alas.
Penalizar 0,1 no
geral.

Quando ocorrer
efeito sanfona de
06 (seis) até 10
(dez) alas.
Penalizar 0,2 no
geral.

Quando ocorrer
efeito sanfona de
11 (onze) até 15
(quinze) alas.
Penalizar 0,3 no
geral.

Quando ocorrer efeito
sanfona em mais de 16
(Dezesseis) alas.
Penalizar 0,4 no geral.

LIGASP

17



MODULO DANCA
QUESITO

MESTRE SALAE
PORTA BANDEIRA



Introducio Histéri

A figura deste casal dentro de uma Escola de Samba é digna de muito respeito, pela
responsabilidade que eles representam. E nas maos da Porta Bandeira que estd o maior
simbolo da Escola de Samba que é o Pavilhdo. Ela é acompanhada do Mestre Sala que é
o seu guardiao.

Contam-nos os antigos sambistas que o surgimento da Porta Bandeira e do Mestre Sala
se deu nas senzalas, quando eram realizados os grandes saraus, na casa grande, terminada
a festa, as toalhas das mesas eram levadas para serem lavadas. Entre as escravas sempre
havia aquela que pegava uma toalha e a prendia em um cabo de vassoura, dando a ideia
de uma bandeira. Com outras toalhas ela fazia a sua saia bem volumosa como as das
sinhazinhas, e comecava a imitar o minueto que ela assistia nos saldes.

Dentro da senzala os negros recordavam os bailes que viam ao som do minueto, dancados
com passos leves e com muita pompa, ao mesmo tempo recordavam o Arauto que
anunciava a chegada dos convidados, reverenciando-os a cada entrada. Na senzala os
escravos faziam o mesmo com a entao Porta Bandeira, reverenciando a sua bandeira.

Assim surgiu no samba este casal, que dancam como se apresentassem um minueto, ela
ostentando o Pavilhdo da Escola de Samba e ele o seu guardiao.

CONSIDERACOES INICIAIS

A) O jurado deve observar o desempenho do casal de Mestre Sala e Porta Bandeira
durante todo o campo de visdo de sua cabine. A danca do casal nao se restringe
apenas a faixa central da pista de desfile.

B) Estard em avaliacdo apenas o casal que portar o pavilhao oficial da Escola de
Samba.

C) A funcao principal do casal de Mestre Sala e Porta Bandeira no desfile oficial é
apresentar o pavilhdo de sua Escola de Samba.

D) Porta Bandeira - Tem a funcdo de ostentar, conduzir e apresentar o Pavilhdo da
sua Escola de Samba, que deve estar sempre desfraldado no momento do giro. Ela
deve se apresentar com gestos elegantes, simpaticos, suaves e leves, com postura
de uma rainha como se estivesse flutuando na passarela. Deverd demonstrar
simpatia ao apresentar o seu pavilhido e estar perfeitamente integrada na
execucdo da danca com o Mestre Sala.

E) Mestre Sala - Tem a funcdo de ser o guardido do Pavilhdo, ao mesmo tempo deve
apresenta-lo no transcorrer do desfile. A sua danca em torno da Porta Bandeira
tem a finalidade de protegé-la, com posturas elegantes, deve conter gestos cortes
e suaves que demonstrem reveréncias a Porta Bandeira, com passos tradicionais
e giros, meneios, mesuras, meias-voltas e torneadas. Devera apresentar o Pavilhdo
e executar movimentos completos de protecdo do Pavilhdo nos sentidos horarios
e anti-horarios ndo necessariamente na mesma sequéncia e desenvolver o bailado
de movimentos de pernas que
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F)

remeta as tradicoes da capoeira. Também deve estar perfeitamente integrado na
execucao da danca com a Porta Bandeira.

Integracao do casal: Ao casal cabe executar um bailado no ritmo do samba, com
giros feitos pela Porta Bandeira com elegincia e postura de uma rainha sendo
cortejada e protegida pelo Mestre Sala com suas reveréncias ao estilo da danca
do Minueto (danca a dois).

Observacao sobre o Minueto: O nome significa “danca de passos mitudos” (menus),
caracterizada pela delicadeza dos movimentos. O homem e a mulher, quando tomados
pelas maos, o fazem de maneira suave, executando giros e reveréncias um para o outro,
no Brasil o minueto foi trazido pelos Franceses.

~ -

PONTOS DE AVALIACAO TECNICA PARA O JULGAMENTO DO QUESITO MESTRE
SALA E PORTA BANDEIRA

ENTROSAMENTO - O jurado devera avaliar a danca do casal de Mestre Sala e Porta
Bandeira considerando que:

1)

2)

Integracao do casal (minueto, giros da Porta Bandeira, movimento de protecio do
pavilhdo executado pelo Mestre Sala nos sentidos horarios e anti-horérios e
movimento de pernas do Mestre Sala).

O Mestre Sala ndo pode deixar o pavilhdo bater em seu corpo.

3) O Mestre Sala nao pode deixar haver o choque corporal com a Porta Bandeira.

4)

5)

6)

7

A Porta Bandeira nao pode deixar haver o choque corporal com o Mestre Sala.

O Mestre Sala e a Porta Bandeira ndo podem verbalizar durante todo percurso
do desfile.

O Mestre Sala ndo pode executar o seu bailado de formaindividual.
Falta de elegancia, simpatia ou leveza no bailado do casal

Obs.: E livre o canto do Samba de Enredo pelo casal de Mestre Sala e
Porta Bandeira.

POSTURA DO CASAL - Avalia-se a forma de conduzir e apresentar o pavilhdo, com
altivez, simpatia e elegancia, sendo que:

1)

O pavilhdo deve se manter desfraldado nos momentos dos giros da Porta

Bandeira.

2) A Porta Bandeira ndo pode deixar o pavilhao enrolar no seu corpo ou no préprio
mastro.

3)

4)

LIGASP
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O Mestre Sala nao pode tocar o joelho no chao
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5) O Mestre Sala ou a Porta Bandeira nao podem cair durante sua apresentacao

6) A Porta Bandeira ndo pode curvar-se a qualquer pessoa, uma vez que ostenta o
simbolo maximo de sua Escola, que é o seu pavilhao.

7) O Mestre Sala ndo pode executar movimentos que nao sao direcionados a Porta
Bandeira ou ao pavilhao.

8) O Mestre Sala nao pode dar as costas para a Porta Bandeira, exceto quando
estiver na execucio do seu bailado.

INTEGRIDADE DAS FANTASIAS - O jurado deverd verificar a integridade da
indumentaria do casal Mestra Sala e Porta Bandeira, observando se existem tecidos
rasgados, aderecos quebrados, saiotes arqueados e quedas ou perdas de parte das
fantasias, mesmo que seja acidental como, por exemplo, sapatos, resplendor, chapéus etc.

CONSIDERAGOES GERAIS:

Os jurados nao deverdo avaliar questbes inerentes a quaisquer outros Quesitos,
restringindo-se aos pontos apresentados neste Manual.

O julgamento somente comecard no momento que o Mestre Sala e a Porta Bandeira
adentrarem na pista de desfile, que comeca na faixa amarela inicial e terminara quando a
Escola de Samba ultrapassar a faixa amarela que demarca o final.

Sé estdo em julgamento os componentes da Escola de Samba, ndo podendo a Escola de
Samba ser punida pela presenca indevida de fotdgrafos, jornalista, cAmeras, trabalhadores
da infraestrutura ou outros elementos estranhos alheios a proposta do desfile.

Para avaliar as Escolas de Samba, os jurados deverao atribuir notas de 8,0 (oito) a 10,0
(dez), gradualmente em décimos (8,0 - 8,1 -8,2-83-84-85-8,6-8,7 -
88-89-90-91-92-93-94-95-96-97-98-99-10,0).
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Pontos
de
avalicao

0,1 décimo (leve)

Integracao do casal

0,2 décimos (médio)

0,3 décimos

(grave)

0,4 décimos (gravissimo)

Choque corporal do casal

8 Deixar o Pavilhdo Tocar o seu
cC corpo.
()
E Mestre sala executar seu
S bailado de forma individual
0
e Comunicacao verbal do casal
b — -
c Falta de elegancia, simpatia ou
Ll leveza no bailado do casal
O pavilhdo deve se manter | Mestre Sala tocar Cair durante sua apresentacao
desfraldado nos momentos | o joelho no chiao
] dos giros da Porta Bandeira
| -
| Deixar o pavilhao enrolar no Toque brusco do Mestre Mestre Sala ficar
"J; mastro ou no corpo Sala no Pavilhdao de costas para a
(o) Porta Bandeira
(a

Porta Bandeira curvar-se a
qualquer pessoa

Executar movimentos que
nao sao direcionados a
Porta Bandeira ou ao
pavilhdo

Integridade da Fantasia

Queda de plumagem da saia da
PB, chapéu ou da plumagem do
costeiro do MS/PB.

Saiotes arqueados (sem
prejudicar a danca, apenas a
estética).

Resplendor levemente arriado,

sem que prejudique a danca do
MS ou PB.

Queda de leque, lenco ou
bastao.

Talabarte da PB deslizando sob
a fantasia.

Anagua a mostra.

Chapéu do MS/PB torto ou
frouxo.

Fantasia suja. (Exceto na chuva)

Casacas, calcas e saias
rasgadas, prejudicando a
elegancia e altivez do casal.

Resplendor, chapéu ou
ombreiras quebradas.

Perda/queda de elementos
importantes da fantasia do
MS ou da PB esplendor,
chapéu, sapatos, etc.

Fantasia
danificada/quebrada do MS
ou PB, que nao lhe permita
a execucao plena de sua
danca.

LIGASP
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MODULO MUSICA

QUESITO
BATERIA



Introducao Histodrica

Bateria é o coracdo pulsante da Escola de Samba, como costumamos dizer.
Nenhuma Escola de Samba funciona sem o som contagiante da bateria. E ela que
leva a emocao, o ritmo para dar vida a uma Escola de Samba.

O ritmo que mais tarde deu o inicio a bateria teve o seu comeco dentro das
senzalas acompanhando o canto lamento de um povo sofredor. O primeiro
instrumento veio de um tronco de arvore que os negros escravos tocavam, e que,
em uma das extremidades esticavam um couro ja curtido de animal, amarrando-o
bem esticado, com dois pedacos de pau como se fosse baqueta, batiam nesse
couro, dando a ele um som forte que acompanhava o canto lamento. A este
instrumento se dava o nome de “Tambu’”.

Depois da libertacao dos escravos, muitos destes, livres do sofrimento, vieram do
interior para Sao Paulo, e conheceram outros instrumentos, formando assim outro
tipo de bateria. Nesses novos conjuntos havia bandolim, trombone, violao,
clarinete, chocalho e pandeiro.

Quando houve a nova regulamentacdao para as Escolas de Samba, foram
eliminados todos os instrumentos de sopro e corda, entrando em seu lugar
somente instrumentos de percussao, o que prevalece até hoje.

Quesito Bateria

A Bateria, na Escola de Samba é o grupo que sustenta, com vigor, o ritmo e o
andamento (cadéncia) propostos para o desfile.

A Bateria de uma Escola de Samba é formada por dois grupos de instrumentos.
Sao considerados instrumentos basicos: Surdos, Caixas, Repiques, Tamborins e
Chocalhos.

Todos os demais instrumentos sdo considerados instrumentos complementares.

Pontos de avaliacao Técnica para o julgamento do quesito Bateria:

SUSTENTACAO: E o andamento ritmico, que ndo deve nem diminuir nem
acelerar, mantendo o ritmo no decorrer da area designada para o julgamento, que
comeca na faixa amarela inicial, e terminara quando a escola de samba ultrapassar
a faixa amarela que demarca o final.

ENTROSAMENTO: E a perfeita combinacdo dos sons emitidos pelos varios
instrumentos. Os instrumentos devem ser tocados em perfeito sincronismo (com
excecao dos surdos de terceira), tanto dentro de um mesmo naipe como em
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relacdo a pulsacao dos surdos, formando harmonia total dos instrumentos tocados
ou executados.

EQUILIBRIO INSTRUMENTAL: E a propriedade que define o volume dos naipes
dentro de uma bateria. Todos os instrumentos basicos devem ser ouvidos.

Se o naipe nado se faz ouvir, essa Bateria estd igualmente desequilibrada.

Equilibrio ndo quer dizer necessariamente igualdade de volumes entre naipes,
apenas que eles estdao devidamente sendo ouvidos, cada qual com sua
caracteristica de volume.

No ponto de avaliacao técnica “Equilibrio Instrumental”, apenas os instrumentos
basicos serao avaliados, nos demais pontos de avaliacdo técnica, TODOS os
instrumentos serdo avaliados.

AFINACAO: Cada Agremiacio é livre para decidir a sua afinacdo. E importante, no
entanto, que esses instrumentos mantenham suas caracteristicas. E consenso, por
exemplo, que surdos de primeira e de segunda precisam ter uma diferenca de
tonalidade (um mais grave e o outro mais agudo), que surdos de terceira nao
podem ter uma afinacdo que embole com os outros surdos.

Consideracoes gerais:
O jurado pao devera levar em consideracao:

a) Seus gostos ou opinides pessoais quanto a tonalidade ou forma de
execucao da musica. Devera respeitar as caracteristicas proprias de cada
Escola de Samba, avaliando dentro da proposta apresentada para o desfile
e dos critérios técnicos aqui estabelecidos.

b) A quantidade de ritmistas da bateria ou mesmo sua fantasia.

c) Se a Bateria parou em frente a cabine para se apresentar ou ndo, pois as
Baterias nao sao obrigadas a parar e se apresentar em frente as torres de
Jurados, nem mesmo no recuo proéprio. O Jurado nao poderd punir a
Bateria que ndo parar para se apresentar.

d) Questbes inerentes a quaisquer outros Quesitos, restringindo-se aos
pontos apresentados neste manual.

E vedada a utilizacdo de qualquer instrumento mecanico para acompanhar a
pulsacao e/ou o andamento.
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OBSERVAGOES:

1 - Para julgar os pontos de analise, “SUSTENTACAO, ENTROSAMENTO,
EQUILIBRIO INSTRUMENTAL e AFINACAO, o jurado devera fazer a sua analise
somente quando a Bateria estiver em seu campo auditivo e visual.

2 - Na justificativa, o jurado devera ser o mais preciso possivel, apontando o
momento exato que ocorreu a falha, como horario do desfile, frase do samba, etc.

O julgamento somente comecara no momento que Escola de Samba adentrar a
pista de desfile, que comeca na faixa amarela inicial, e terminara quando a escola
de samba ultrapassar a faixa amarela que demarca o final.

Para avaliar as agremiacoes, os Jurados deverao atribuir notas de 8,0 (oito) a 10,0
(dez), graduadas em décimos (8.0 -8.1-8.2-83-84-85-8.6-8.7 -
88-89-90-91-92-93-94-95-96-9.7-98-9.9-10).
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Pontos de

BATERIA

Falha grave

Falha gravissima

Falha leve Falha média
avaliacdo

N I Oscilacdo no
Oscilacao no Oscilagao no I
andamento Oscilacao no
andamento andamento . .
. . ritmico, andamento ritmico,
ritmico, ritmico, C . . ..
- N Lo diminuindo ou diminuindo ou
Sustentacao diminuindo ou diminuindo ou .
acelerando de 13 | acelerando acima de
acelerandoem 7 | acelerando de 8 a .
. . a 16 bpm. 17 bpm. Penalizar 0,4
bpm. Penalizar 12 bpm. Penalizar .
Penalizar 0,3 no no geral.
0,1 no geral. 0,2 no geral.
geral.
Um problema de | Dois problemas de | Trés problemas .
Quatro ou mais
entrosamento entrosamento de entrosamento
problemas de
dentro de um dentro de um dentro de um
Entrosamento | . . . entrosamento dentro
mesmo naipe. mesmo naipe. mesmo naipe. .
. . . de um mesmo naipe.
Penalizar 0,1 no Penalizar 0,2 no Penalizar 0,3 no .
Penalizar 0,4 no geral.
geral. geral. geral.
Problema de Problema de Problema de
Problema de
entrosamento entrosamento em entrosamento em
~ . ~ A ~ entrosamento em
em relacdo a dois | relacdo a trés relacdo a quatro ~ .
Entrosamento Il . . . . . . . relacdo a cinco ou
naipes distintos. | naipes distintos. naipes distintos. . . -
. . ) mais naipes distintos.
Penalizar 0,1 no Penalizar 0,2 no Penalizar 0,3 no .
Penalizar 0,4 no geral.
geral. geral. geral.
Deixar de ouvir Deixar de ouvir de | Deixar de ouvir Deixar de ouvir 04 ou
Equilibrio 01 instrumento | 02 instrumentos 03 instrumentos | mais instrumentos
Instrumental basico. Penalizar | basicos. Penalizar | basicos. Penalizar | basicos. Penalizar 0,4
0,1 no geral. 0,2 no geral. 0,3 no geral. no geral.
Perda de Perda de Perda de
caracteristica de | caracteristica de caracteristica de Perda de caracteristica
afinacdo em um afinacao em até afinacdo em até de afinacdo de cinco
Afinacao naipe de dois naipes de quatro naipes de | ou mais naipes de
instrumentos. instrumentos. instrumentos. instrumentos.
Penalizar 0,1 no | Penalizar 0,2 no Penalizar 0,3 no Penalizar 0,4 no geral.
geral. geral. geral.
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MODULO MUSICA

QUESITO
HARMONIA



Introducao Histodrica

Foi na década de 30 que surgiu a primeira denominacao que seria no futuro o
quesito Harmonia, o diretor de CANTO criado por PAULO BEIJAMIM DE
OLIVEIRA o popular PAULO DA PORTELA.

Nessa época os diretores de canto puxavam o samba no grito, eram eles os
responsaveis por levar o canto e o andamento do samba para todos os
componentes da escola.

Este quesito passou a ser de grande importancia nos desfiles das Escolas de Samba
com o ritmo da bateria dando a sustentacdo melddica ao desfile. Nao
pode haver uma apresentacdo de uma Escola de Samba na passarela sem a
HARMONIA.

Pontos de avaliacao técnica para o julgamento do quesito Harmonia:

Falta de entrosamento do canto com o ritmo: A “Harmonia” do desfile de Escola
de Samba é o perfeito entrosamento do canto dos componentes, com o ritmo da
Bateria.

Falta de propagacio de canto dos componentes: O canto emitido pelos
componentes da Escola de Samba deve ser propagado por todo transcorrer do
desfile.

Adequacao do Canto: Verificar se houve a adequacado do canto dos componentes
ao ritmo, observando se os componentes da Escola de Samba cantam o Samba de
Enredo por completo no compasso da Bateria e se houve a mesma constancia de
canto, de todo Samba, no transcorrer do desfile.

Atravessamento: N3o serdo permitidos os chamados “atravessamentos” do
Samba, que ocorrem quando uma parcela dos componentes canta uma parte da
letra, enquanto outra parcela canta outro trecho.

Sao consideradas ALAS ESPECIAIS e, por isso, ndo serao julgadas no quesito
Harmonia:

a) Comissao de Frente
b) Casais de Mestre-Sala e Porta-Bandeira
c) Bateria

d) Integrantes da Equipe Técnica da Agremiacdo, como Diretores e Apoios de
Harmonia, Alegoria, Disciplina e Evolucao, Coordenadores e Chefes de Ala.

e) Ala da Velha Guarda
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f) Ala das Criancas

g) Ala das Baianas

h) Ala de pessoas com necessidades especiais e seus acompanhantes.
i) Componentes de Alegoria

Consideracoes gerais:

a) O Jurado nao deve levar em consideracdo questdes inerentes a qualquer
outro Quesito e nem o som mecanico do carro de som e caixas de som
espalhadas pela avenida.

b) A avaliacdo do Quesito sera feita exclusivamente com referéncia do canto
dos componentes com o ritmo da Bateria.

O julgamento somente comecara no momento que a Escola de Samba adentrar a
pista de desfile, que comeca na faixa amarela inicial e terminara quando a Escola
de Samba ultrapassar a faixa amarela que demarca o final.

Para analisar as Escolas de Samba, os jurados deverao atribuir notas de 8,0 (Oito)
a 10,0 (dez), gradualmente em décimos (8,0 - 8,1 -8,2-83-84-85-8,6 -
8,7-88-89-90-91-92-93-94-95-96-97-98-99-10,0).
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Pontos de
avaliacao

Falha leve

HARMONIA

Falha média

Falha grave

Falha gravissima

Falta de Quando ocorrer Quando ocorrer Quando ocorrer Quando ocorrer
entrosamento desentrosamento desentrosamento desentrosamento desentrosamento
do canto com entre o canto da escola entre o canto da entre o canto da entre o canto da
o ritmo e o ritmo da bateriaem | escola e oritmoda | escola e o ritmo da escola e o ritmo da
até 03 alas. bateria em até 06 bateria em até 09 bateria em mais de
Penalizar 0,1 no geral. alas. alas. 10 alas. Penalizar
Penalizar 0,2 no Penalizar 0,3 no 0,5 no geral.
geral. geral.
Falta de Quando faltar Quando faltar Quando faltar Quando faltar
propagacio propagacao de canto propagacao de propagacao de em propagacao de
de canto dos em até 03 alas. canto em até 06 até 09 alas. canto em mais de
componentes Penalizar alas. Penalizar Penalizar 0,3 no 10 alas. Penalizar
0,1 no geral. 0,2 no geral. geral. 0,5 no geral.
Adequacao do
Canto. Quando houver Quando houver Quando houver Quando houver
somente canto de somente canto de somente canto de somente canto de
parte do samba de parte do samba de parte do samba parte do samba de
enredo em até 03 alas. enredo em até 06 de enredo em até enredo em mais de
Penalizar 0,1 no geral. alas. 09 alas. 10 alas.
Penalizar 0,2 no Penalizar 0,3 no Penalizar 0,5 no
geral. geral. geral.
Atravessament
Quando ocorrer Quando ocorrer Quando ocorrer Quando ocorrer
atravessamento atravessamento atravessamento atravessamento
no samba em até no samba em até no samba em até no samba em mais
01 setor. 02 setores. 03 setores. de 04 setores.
Penalizar 0,2 no Penalizar 0,3 no Penalizar 0,4 no Penalizar 0,5 no
geral. geral. geral. geral.
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MODULO MUSICA

QUESITO
SAMBA DE ENREDO



Introducao Histérica

No comeco da nova regulamentacdo do samba, criada em 1968, eram julgadas
“Letra do Samba” e “Melodia”. Na Letra do Samba eram discriminados os itens do
enredo, e se julgavam praticamente o compositor e o seu entendimento de como
ele analisava o enredo para compor o seu samba.

As letras dos sambas eram verdadeiras poesias, muitas das quais ficaram
guardadas na memoria dos sambistas e marcaram época. Para acompanhar essa
poesia, o compositor precisava de uma melodia, entdo vinham somar com ele os
ritmistas, criando o som para aquele poema.

Com o passar dos anos aumentou o nimero de compositores para fazer cada
samba, 0 mesmo ocorreu com os ritmistas. Pensava-se ndo mais em um Unico ou
dois compositores, mas sim num grupo, associando ritmo e letra, o quesito a ser
julgado entdo unificou-se e passou a ser denominado “Samba de Enredo”.

Pon valiacao Técni ra o julgamen i m
Enredo:

O Samba de Enredo € a interpretacao musical do Enredo proposto pela escola para
o desenvolvimento do seu desfile.

Assim, o Samba de Enredo deve contar o que diz o Enredo. Ele também tem como
funcao fazer com que toda Escola de samba seja capaz de canté-lo.

E um quesito dividido didaticamente em dois subquesitos: letra e melodia. Cada
um tem uma avaliacao dentro do Quesito.

Letra do Samba: O jurado avaliarad se a letra do samba transmite em versos, o
enredo proposto pela Escola de Samba.

A letra podera ser descritiva ou interpretativa. Serd descritiva quando acompanhar
narrativamente o enredo desenvolvido. A letra é interpretativa a partir do
momento que conta o enredo, contendo implicitamente a ideia dos principais itens
do enredo.

A letra de Samba de Enredo vale por si so, ou seja, mesmo que tenha uma melodia
boa, se a letra tiver problemas, deve ser penalizada.
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No subquesito Letra do Samba, o julgador devera considerar para atribuir as
notas:

Fidelidade: A letra do Samba de Enredo tem que estar dentro da proposta do
enredo da Escola de Samba.

Adequacao: Penalizar a letra que fugir dos elementos propostos pelo Enredo da
Escola de Samba. Em hipdtese alguma a letra pode contradizer o Enredo. A letra
do samba nao tem obrigacdo de citar cada uma das alas e carros alegéricos
apresentados, nem de seguir a ordem proposta pela montagem de desfile.

*Observacao: Visando engrandecer sua apresentacao, a Escola de Samba podera
adotar erros propositais de portugués, ainda que graves, como liberdade de
linguagem ou licenca poética. Essas eventualidades deverdao estar diretamente
relacionadas com o enredo proposto pela Escola de Samba.

MELODIA: Ao julgar a melodia do Samba de Enredo, o julgador devera levar em
consideracao as caracteristicas préprias do Samba de Enredo e da musica popular.

O conjunto de melodias forma o canto. O Samba de Enredo tem seu estilo préprio
e sua melodia é bastante particular, trazendo um desenho melddico bem variado.

A melodia do Samba de Enredo pela sua natureza deve induzir e provocar nos
componentes a vontade de evoluir, de dancar e cantar.

Seus desenhos musicais servirdo para engrandecer o Samba de Enredo, dando
énfase a transmissao da mensagem proposta pela Escola de Samba, observando
se a obra consegue fixar a atencao do ouvinte durante toda a sua duracao.

No subquesito Melodia, o julgador devera considerar para atribuir as notas:

Riqueza poética: A adaptacao da Letra do Samba de Enredo a melodia, ou seja, o
perfeito entrosamento dos seus versos com os desenhos melédicos.

Divisao Melddica: O Julgador também devera avaliar e punir caso existam partes

em que a divisdo atrapalhe a compreensao da letra do samba, no caso de se
empregarem muitas palavras dentro de um curto espaco de melodia, ou ainda o
contrario, onde um grande espaco de melodia fique sem letra.

Consideracoes gerais:

E importante frisar o que estd em julgamento € a cancao, ndo o seu cantor. As
caracteristicas dos intérpretes da Escola de Samba nao deverao ser levadas em
consideracao, restringindo-se o jurado a analise nos pontos descritos acima.
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O julgador nao devera levar em consideracao para atribuir as notas:

a)
b)

0

d)

g)

Cacofonia

Quadrante dentro da estrofe, a rima nao devera obedecer a uma ordem.
Exemplo: termino da frase 1 com termino da frase 3 e termino da frase
dois com termino da frase quatro.

A inclusdo de qualquer tipo de merchandising (explicito) em sambas de
enredo

A eventual pane no carro de som e/ou sistema de sonorizacdo da
passarela.

A veracidade dos fatos narrados na letra. O jurado devera respeitar o
universo criado pelo Enredo desenvolvido pela a Escola de Samba, pois
ela é gquem define o que é verdade e o que é mentira dentro do tema
proposto.

Gostos ou opinides pessoais quanto a tonalidade ou forma de execucao
da musica. Devera respeitar as caracteristicas melddicas de cada obra,
avaliando dentro da proposta trazida para o desfile.

Qualquer gravacao anterior que tenha ouvido do samba de enredo
apresentado. O julgamento deve ser feito exclusivamente com base
naquilo que é apresentado no dia do desfile e executado pelos
componentes da Escola de Samba.

Observacao: A gravacao do CD é apenas uma gravacao publicitaria, o Samba de
Enredo podera sofrer alteracées na letra ou na melodia até a data da entrega da
pasta dos jurados na LIGA.

h)

Questoes inerentes a quaisquer outros quesitos, restringindo-se aos
pontos apresentados neste Manual.

O julgamento somente comecard no momento em que a Escola de Samba adentrar
a pista de desfile, que comeca na faixa amarela inicial e terminara quando a Escola
de Samba ultrapassar a faixa amarela que demarca o final.

Para avaliar as Escolas de Samba, os jurados deverao atribuir notas de 8,0 (Oito) a
10,0 (dez), graduadas em décimos (8,0 - 8,1 -8,2-83-8,4-85-8,6 - 8,7
-88-89-90-91-92-93-94-95-96-97-98-9.9-10).
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Pontos de Falha leve Falha média Falha grave Falha gravissima
Avaliacao
Fidelidade Problema de Problema de Problema de
Fidelidade da |t lidade da | Fidelidade da
letra do Problema de
letra do samba letra do samba -
samba de Fidelidade da letra do
de enredo ao de enredo ao
enredo ao . N samba de enredo ao
tema em dois tema em trés . «
tema em um tema em mais de trés
trechos do trechos do
trecho do trechos do samba.
samba. samba. )
samba. . . Penalizar 0,5 no
5 Penalizar 0,2 no | Penalizar 0,3 no
Penalizar oral oral geral.
0,1 no geral. seral. seral.
Adequacao P;glglirzaé(le Problema de Problema de
em ur?m trgecho adequacao adequacao em Problema de
do samba em dois trés trechos adequacdo em mais
Penalizar. trechos do do samba. de trés trechos do
0.1 no geral samba. Penalizar 0,3 no | samba. Penalizar 0,5
’ geral. Penalizar 0,2 no geral. no geral.
geral.
qulu.eza Prqblema de Problema de Problema de .
Poética riqueza . " . -, Problema de riqueza
L. riqueza poética | riqueza poética . .
poética em . N poética em mais de
em dois trechos | em trés trechos A
um trecho do trés trechos do
do samba. do samba. .
samba. . . samba. Penalizar 0,5
. Penalizar 0,2 no | Penalizar 0,3 no
Penalizar 0,1 eral eral no geral.
no geral. geral geral.
r?\IeVII;?j?ca Prodl:i)\lleisrgi de Problema de Problema de
melédica em divisdo divisao Problema de divisao
um trecho do melodica em melddica em melddica em mais de
<amba dois trechos trés trechos trés trechos do
Penaliz:;\r do samba. do samba. samba. Penalizar 0,5
0.1 no eeral Penalizar 0,2 no | Penalizar 0,3 no no geral.
’ geral geral. geral.
LIGASP
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MODULO VISUAL

QUESITO
ENREDO



Introducao Histérica

Quando surgiram as primeiras Escolas de Samba e Corddes Carnavalescos, os
enredos ou temas eram livres, como por exemplo: Cinderela, Ali Baba, Os Marajas,
etc.

Na época do Presidente da Republica Getulio Dorneles Vargas, imp0s-se que
todas as Escolas de Samba e Corddes Carnavalescos tinham que trazer em seus
Enredos assuntos relacionados com o Brasil.

Assim, as Escolas de Samba e Corddes Carnavalescos, comecaram a desenvolver
Enredos que contavam as histérias do Brasil e de suas figuras de destaque, como
Duque de Caxias, Tiradentes etc. Como essa norma ndo estabelecia que essas
figuras s6 deveriam se referir a pessoas ilustres, comecou a ser desvendado o
nosso folclore com suas lendas. E mais tarde, a histéria e a influéncia do negro no
Brasil.

Com o tempo os enredos passaram a contar histérias de outros povos, outros
paises, ou mesmo de outros assuntos; o importante era sempre ter uma ligacao
com o Brasil.

Na atualidade ndao é mais necessario o Enredo ter uma ligacdo com o Brasil,
ficando livre a escolha do Tema.

Pontos de Avaliacao técnica para o julgamento do quesito Enredo:

No contexto narrativo, Enredo é o encadeamento dos fatos narrados em um texto.

E o conteldo em que a narrativa se constréi. E a trama, é a sequéncia dos fatos,
sao as situacOes vividas pelos personagens durante o desenrolar dos fatos
narrados no respectivo texto.

O Enredo em sua sequéncia pode ser linear ou n3o linear.

E linear quando o tempo, o espaco e os personagens sio apresentados de maneira
l6gica e as acdes desenvolvem-se cronologicamente, observa-se o comeco, o meio
e o fim da narrativa.

O Enredo nao linear ndo segue uma sequéncia cronolégica, desenvolve-se
descontinuamente, com saltos, antecipacdes, retrospectivas, cortes e com
rupturas do tempo e do espaco em que se desenvolvem as acoes.
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Em uma Escola de Samba, o Enredo € a peca literaria (tema Central) que, por meio
de pesquisa, da origem a montagem do desfile, visando transmitir a ideia proposta
para sua apresentacao.

Sao julgados no quesito Enredo todos os elementos visuais do desfile de uma
Escola de Samba, exceto:

a) Comissao de frente;

b) Casal de Mestre Sala e Porta Bandeira que estiver portando o pavilhdo oficial
da Agremiacao;

c) Diretoria da agremiacao;
d) Mestres e diretores de bateria;

e) Integrantes da Equipe Técnica da Agremiacdo, como Diretores e Apoios de
Harmonia, Alegoria, Disciplina, Evolucao e Coordenadores e Chefes de Ala.

f) Time de canto;

g) Velha guarda (caso nao venha inserida no enredo);
h) Ala de convidados.

i) Destaque de chao.

A Ala de Convidados devera, necessariamente, ser a ala de encerramento do
desfile da Escola de Samba.

A Bateria nao tem posicao fixa no desfile, portanto nao deve ser avaliada quanto
ao roteiro.

A Escola de Samba tem completa liberdade na escolha de seu tema de Enredo,
nao podendo o jurado punir a inclusdo de merchandising (explicito ou implicito) na
concepcao de enredo.

O jurado devera levar em consideracao para atribuir as notas:

Como o Enredo é a base de tudo. A partir da sua escolha nasce a letra do samba,
os figurinos (fantasias), as alegorias, etc., assim surgindo o roteiro para o desfile,
dando vida a narrativa através da disposicao das alas e do posicionamento dos
Carros Alegoricos e personagens.
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Roteiro: E a proposta sequencial do desfile fornecida pela Escola de Samba, que
terd que ser rigorosamente seguida e respeitada, ndo podendo haver qualquer
forma de inversiao na disposicdo das alas, grupos coreograficos, carros e
elementos alegdricos, assim como suas auséncias.

Elementos diferentes: Devera ser punida a inclusdo de alas, grupos coreograficos,
carros e elementos alegdricos nao previstos na montagem de desfile apresentada
na pasta de jurados.

Concepcao: O jurado devera avaliar a concepcao da ideia proposta, julgando se os
principais itens do enredo proposto estdo claramente identificados em todos os
elementos do desfile, e se os aspectos de maior relevancia de sua descricao foram
explorados.

Execucio: E a fidelidade entre o enredo proposto e a plastica apresentada com a
perspicacia da Escola de Samba, que através de pesquisas, enriquece e agrega
inovacdes ao tema principal de forma a apresentar um verdadeiro espetaculo
teatral na passarela.

Nao deve ser levado em consideracao o ineditismo do Enredo levado pela
proposta da Escola de Samba.

A falta de qualquer Alegoria na avenida por quebra ou qualquer outro motivo,
deve ser punida pelo jurado de Enredo, pois quebrou-se a sequéncia do Enredo
proposto pela Escola de Samba.

Consideracées gerais:
O jurado nao devera levar em consideracao para atribuir as notas:

a) Opinides pessoais se o enredo é bom ou ruim, mas sim se ele foi bem
apresentado, de acordo com os pontos de analise do quesito.

b) Se os fatos contados no enredo sdo verdadeiros ou falsos, realistas ou
surreais, se abrangem ou nao todos os aspectos daquele tema, mas sim se
ele foi apresentado de acordo com os pontos de andlise do quesito,
conforme sinopse apresentada pela Escola de Samba.

o A brasilidade do enredo, pois as Escolas de Samba ndo tém obrigacio de
apresentar enredo baseado em tema exclusivamente nacional.

d Os integrantes da Bateria da Escola de Samba consideram-se moveis e,
portanto, ndo sao avaliados no roteiro.
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e) Questdes inerentes a quaisquer outros quesitos, restringindo-se aos
pontos apresentados neste manual.

O julgamento somente comecara no momento que Escola de Samba adentrar a
pista de desfile, que comeca na faixa amarela inicial e terminard quando a Escola
de Samba ultrapassar a faixa amarela que demarca o final.

Os materiais enviados para apreciacdao prévia servem de referéncia para
compreensao dos enredos.

S6 estao em julgamento os componentes da Escola de Samba, ndo podendo a
Escola de Samba ser punida pela presenca indevida de fotégrafos, trabalhadores
da infraestrutura, vendedores e outros elementos estranhos alheios a proposta do
Desfile.

Para avaliar as Escolas de Samba, os jurados deverdo atribuir notas de 8,0 (oito) a
10,0 (dez), graduadas em décimos (8.0 -8.1-8.2-83-84-85-8.6-8.7 -
88-89-90-91-92-93-94-95-96-9.7-9.8-9.9-10).
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ENREDO

Pontos de Falha leve Falha média Falha grave Falha
avaliacao gravissima
i Até duas De trés a quatro . . . . Seis ou mais

E?g;g;a inversoes ou invers()esccl)u Até cmAc O INVErsoes inversoes ou

N . ou auséncias. N
sequencial seguida | auséncias. auséncias. Penalizar 0.3 no auséncias.
e respeitada Penalizar 0,1 Penalizar 0,2 no geral. Penalizar 0,5 no
no geral. geral. geral.

Elementos

Diferentes

Inclusao de , A

elementos Ate dlfas .De tre~s a quatro Até cinco Seis ou mais

. inclusoes. inclusoes. . o . . - .

diferentes dos . . inclusdes. Penalizar | inclusdes. Penalizar
. Penalizar 0,1 Penalizar 0,2 no

previstos na no geral. geral. 0,3 no geral. 0,5 no geral.

montagem de

desfile apresentada

na pasta de jurados

Concepcao )

Se os principais Até dois De trés a quatro | Até cinco Seis ou mais

. roblemas de

itens do enredo pl problemas de problemas de problemas de

proposto estao Igs:}jiaz.ar 01 clareza. Penalizar | clareza. Penalizar clareza. Penalizar

claramente no geral. ’ 0,2 no geral. 0,3 no geral. 0,5 no geral.

identificados.

Execucao

Se a execugao do Até dois De trés a quatro | Até cinco Seis ou mais

enredo foi problemas de | problemas de problemas de problemas de

realizada com a Execucao. Execucao. Execucao. Execucéo.

riqueza de Penalizar 0,1 Penalizar 0,2 no | Penalizar 0,3 no Penalizar 0,5 no

elementos, facilitou | no geral. geral. geral. geral.

a compreensao.
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MODULO VISUAL

QUESITO
FANTASIA



Introducio Histodrica

A Fantasia é o complemento ilustrativo do desfile. E através das fantasias que
conheceremos época, lugares e costumes, a que se refere o Enredo da Escola de
Samba.

Em 1968 torna-se obrigatdria a apresentacao das fantasias ilustrando os desfiles.

Nos anos 70/80, as fantasias eram muito simples, geralmente feitas de cetim e os
chapéus eram de palha, revestidos de tecido e enfeitados com uma pluma.

Hoje em dia as fantasias sao confeccionadas com diversos e modernos materiais,
que proporcionam beleza e criatividade ao espetaculo.

Quesito Fantasia

roupas”, na Escola de Samba temos as fantasias, que serdo usadas pelos
componentes para a realizacdo do espetaculo.

As vestimentas dos personagens sdo criacoes artisticas carnavalizadas dando vida
aos personagens, compondo o corredor visual da Escola de Samba.

O Jurado recebera uma pasta com imagens de referéncia das fantasias, que lhe
servirao para orientacao do julgamento.

Pontos de avaliacao técnica para o guesito Fantasia:

EXECUCAO: E a realizacio do projeto de fantasias proposto pela Escola de Samba,
conforme fotos que constam na pasta de referéncia, analisando a capacidade de
reproduzir e concluir cada fantasia, a execucado da ideia proposta, levando em
consideracao o esmero, o cuidado e atencdo com que foram confeccionadas e
decoradas as fantasias.

UNIFORMIDADE: Deve ser avaliada a uniformidade dos detalhes entre os
componentes.

Os aderecos de mao, sapatos, chapéus, tornozeleiras, braceletes, perucas,
costeiros, biquinis, soutiens, shorts, meias e outros objetos trazidos pelos
componentes sao parte da Fantasia. A divergéncia destes elementos devera ser
penalizada.

O Jurado também devera punir a presenca de elementos estranhos a fantasia,
como celulares, cameras fotograficas e bolsas, sendo permitido aos componentes
apenas o uso de 6culos de grau.
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Observacao: Dentro dos Grupos, Alas ou Conjuntos de enredo poderdo haver fantasias e ou
personagens diferentes que deverao ser justificados pela Escola de Samba.

ACABAMENTO E INTEGRIDADE: Problemas de acabamento e integridade das fantasias, como
por exemplo, tecidos rasgados, aderecos quebrados, saiotes arqueados, sapatos danificados,
tornozeleiras caidas, braceletes quebrados, etc...

O Quesito Fantasia julga todas as indumentarias apresentadas no desfile, exceto:
a) Comissao de frente;

b) Casal de Mestre Sala e Porta Bandeira que estiver portando o pavilhdo oficial da
Agremiacao;

c) Diretoria da Agremiacao;
d) Mestre e Diretores de Bateria;

e) Integrantes da Equipe Técnica da Agremiacdo, como Diretores e Apoios de Harmonia,
Diretores de Alegoria, Disciplina e Evolucao, Coordenadores e Chefes de Ala;

f) Time de Canto;

g) Componentes que desfilem sobre Alegorias;

h) Velha Guarda (caso ndo venha inserida no Enredo);

i) Ala de Convidados.

j) Ala de portadores de dificuldades e seus condutores.
k) Alas de acdes justificadas.

Observacao: Os componentes integrantes dos grupos h e i serdo julgados apenas no ponto de
analise da uniformidade.

A Ala de Convidados deverd, necessariamente, ser a Ala de encerramento do desfile da Escola de
Samba, quando houver.

Nao serao avaliados neste Quesito os componentes portadores de necessidades especiais assim
como seus condutores.
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Consideracoes gerais:

O julgador nao devera levar em consideracao para atribuir as notas:

a

b)

f)

Quaisquer opinides pessoais a respeito da criacao dos trajes ou escolha das cores.
A inclusdo de qualquer tipo de merchandising (explicito ou implicito) em fantasias;
A presenca de desfilantes com a genitalia a mostra, decorada e/ou pintada;

Eventual prejuizo que a fantasia trouxer a desenvoltura dos componentes, pois a mobilidade
e a danca serao julgadas pelo Quesito Evolucao.

Em caso de chuva no local, desconsiderar sujidades. Os acabamentos e a integridade das
fantasias devem ser avaliados, uma vez que, ndo é possivel prever chuvas no trajeto de cada
agremiacao. Estima-se que as fantasias devam ser feitas com materiais resistentes para a
boa apresentacao.

Questoes inerentes a quaisquer outros quesitos.

A justificativa das notas deve ser clara e precisa, ainda que objetiva. O Jurado devera apontar:

1

Alas, setores ou elementos onde foi identificado o problema de fantasia;

Género do problema identificado, citando preferencialmente o item do Manual que foi
prejudicado;

Apontar o tempo de desfile em que o problema foi avistado de sua Torre de observacao.

O julgamento somente comecard no momento que Escola de Samba adentrar a pista de desfile,
gue comeca na faixa amarela inicial e terminard quando a Escola de Samba ultrapassar a faixa
amarela que demarca o final.

Os materiais enviados para apreciacao prévia servem de referéncia para compreensao da proposta
da Escola de Samba.

Sé estdao em julgamento os componentes da Escola de Samba, ndo podendo a Escola de Samba ser
punida pela presenca indevida de fotografos, trabalhadores da infraestrutura, vendedores e outros
elementos estranhos alheios a proposta do desfile.

Para avaliar as Escolas de Samba, os jurados deverdo atribuir notas de 8,0 (oito) a 10,0 (dez),
graduadas em décimos (8.0 -8.1-82-83-84-85-8.6-8.7 -
88-89-90-91-92-93-94-95-96-9.7-98-9.9-10).
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Pontos de

FALHAS

FANTASIA
FALHAS

FALHAS

FALHAS

Avaliacao
Execucao
A execucdo da
ideia proposta,
levando em
consideracdo a
reproducdo e a
conclusido da
fantasia
conforme a

LEVES
Problemas de
execucao
apontados
entre 2 (duas)
até 5 (cinco)
alas, penalizar
0,1 no geral.

MEDIAS
Problemas de
execucao
apontados entre 6
(seis) até 10 (dez)
alas, penalizar 0,2
no geral.

GRAVES
Problemas de
execucao
apontados entre
11 (onze) até 16
(dezesseis) alas,
Penalizar 0,3 no
geral.

GRAVISSIMAS
Problemas de
execucao
apontados acima
de 16 (dezesseis)
alas
Penalizar 0,7 no
geral.

Uniformidade
Existéncia de
elementos
estranhos a
fantasia bem
como a falta de
itens da
composicao.

Obs.: Conferir
com a pasta de

Mais de cinco
componentes
com problemas
de

uniformidade
em até 02
(duas) alas.
Penalizar 0,1 no
geral

Mais de cinco
componentes com
problemas de
uniformidade em
até 05 (cinco) alas.
Penalizar 0,2 no
geral

Mais de cinco
componentes com
problemas de
uniformidade em

até 08 (oito) alas,
Penalizar 0,3 no
geral

Mais de cinco
componentes com
problemas de
uniformidade em
mais de 08 (oito)
alas.

Penalizar 0,6 no
geral

de
acabamento/
integridade em
até 02 (duas)
alas.

Ou problemas
de
acabamento/int
egridade em até
04 (quatro)
grupos,
conjuntos e ou
destaques de
chao.

Penalizar 0,1 no
geral

acabamento/
integridade em até
04 (quatro) alas.
Ou problemas de
acabamento/integr
idade em até 08
(oito) grupos,
conjuntos e ou
destaques de chao.
Penalizar 0,2 no
geral

acabamento/
integridade em até
06 (seis) alas.

Ou problemas de
acabamento/integr
idade em até 12
(doze) grupos,
conjuntos e ou
destaques de chao
julgados.

Penalizar 0,3 no
geral

referencia
Acabamento e | Mais de cinco Mais de dez Mais de vinte Mais de trinta
Integridade das | componentes componentes com componentes com componentes com
fantasias com problemas | problemas de problemas de problemas de

acabamento/
integridade em
mais de 7 (sete)
alas.

Ou problemas de
acabamento/integr
idade em mais de
16 (dezesseis)
grupos, conjuntos
e ou destaques de
chao julgados.
Penalizar 0,7 no
geral

Em caso de chuva no local, desconsiderar sujidades. Os

acabamentos devem ser avaliados, uma vez que, nao é possivel
prever chuvas no trajeto de cada agremiacao. Estima-se que as
fantasias devam ser feitas com materiais resistentes para a boa
apresentacao.
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MODULO VISUAL

QUESITO
ALEGORIA



Introducao Histdrica

Alegoria é a apresentacao cenografica do enredo, sendo comparada ao fundo de
um palco teatral de cada ato a ser apresentado.

No comeco das apresentacdoes das Escolas de Samba ou dos Corddes
Carnavalescos nao existiam alegorias. Os sambistas entravam para desfilar,
trazendo uma faixa que ia de lado a lado na Avenida com os seguintes dizeres: “A
Escola ou Corddo tal... pede passagem para apresentar o enredo tal....”

Era um sinal de muito respeito com o publico que assistia ao desfile.

A partir de 1968, tornam-se obrigatérios os Carros Alegéricos, sendo o primeiro
carro o “Abre Alas” que tinha por obrigacao expor os nomes da Escola de Samba
e do Enredo. Surgem também nessa época os quadripés, os tripés e os aderecos
de mao.

O Abre Alas era pequeno, e o curioso é que todos os carros tinham rodas tipo
rolima e sua confeccao era toda em madeira. Na sua estrutura se usava caibro de
construcao, portanto, embora nao fossem muito grandes, esses carros alegéricos
eram pesados.

Com a evolucao dos tempos, as estruturas dos carros alegdéricos passaram a ser
de ferro revestido de madeira. Esses carros alegéricos eram decorados com
materiais muito simples, como copinhos de café, pratinhos de bolo, espuma e
papel crepom.

Aos poucos os Carros Alegoricos foram se atualizando, crescendo de tamanho e a
decoracao cada vez mais sofisticada, com materiais modernos, efeitos visuais
variados, até chegarem ao grande espetaculo que presenciamos nos dias atuais.

Pontos de Avaliacao técnica para o julgamento do Quesito Alegoria;

No desfile das Escolas de Samba, a Alegoria é a representacdo plastica sobre rodas,
tem a funcido de ilustrar e dar a beleza necessaria para o desenvolvimento do
Enredo, é o pano de fundo (cenario) para cada setor apresentado pela Escola de
Samba, inclusive os componentes humanos: Destaques e Composicoes que fazem
parte dos elementos cenograficos.

Define-se como as alegorias: Carros alegéricos e elementos cenograficos.

Execucdo: Avalia-se os carros alegoricos e elementos cenograficos através da
ideia proposta pela Escola de Samba na integra.

Inclusio de elementos: Deverd ser julgado todos os elementos que ficam
esquecidos em cima dos carros alegoricos e elementos cenograficos e que sao
utilizados para construcao, execucao, acabamento e limpeza dos carros ou
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elementos alegodricos, tais como: Tesouras, Escadas, vassouras, latas de tintas, cola
guente ou fria, pistola de cola quente ou fria, sobras de fios, sacolas, galdes de
agua, copos de agua, garrafas de agua, roupas pessoais, pedacos de fantasias,
entre outros, observando se estes itens nao estao descritos no contexto do carro
alegérico e elementos cenograficos informados pela Escola de Samba na pasta
de referéncias.

Auséncia de elementos: A Escola de Samba sera penalizada se houver a auséncia
de elementos humanos onde fica claro (queijo vazio) e a auséncia de elementos
que forem descritos na pasta de referéncias, quando forem descritos.

Acabamento: Deverd ser observado o cuidado e atencdo com que foram
confeccionados e decorados os carros alegéricos e elementos cenograficos, dando
qualidade (adequacdo ao uso) do material utilizado para o produto final, sendo de
forma original ou luxuosa. Serao penalizadas falhas de pintura, ferragens expostas,
esculturas danificadas e outros elementos que prejudiquem a apresentacao visual
dos carros alegoricos e elementos cenograficos.

O jurado avaliard o acabamento dos carros alegéricos e elementos cenograficos
em seu angulo de visao, inclusive a parte traseira e barrados (saias). Também sera
avaliado a integridade das fantasias de Destaques e Composicoes pertencentes
aos carros alegéricos e elementos cenograficos.

Os geradores que alimentam os carros alegéricos e elementos cenograficos
deverao estar cobertos ou adesivados, embutidos ou nao.

Serdo penalizadas as falhas de acabamento como, por exemplo:
¢ Esculturas danificadas. (Quebrada, rasgada, pintura danificada).
¢ Tecidos rasgados

¢ Falhas luminotécnicas graves que prejudiquem a apresentacao dos carros
alegodricos e elemento cenografico em seu todo

¢ Aintegridade das fantasias dos Destaques e/ou Composicdes dos carros
alegdricos e elementos cenograficos

¢ Presenca de pessoas sem fantasias que prejudiquem a leitura visual dos
carros alegoricos e elementos cenograficos.
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Consideracoes gerais:
O julgador nao devera levar em consideracao para atribuir as notas:

a) Os carros alegoricos e elementos cenograficos que, por alguma
eventualidade, ndo entrarem na pista, ndo deverao ser julgadas. A falta de
qualquer carro alegérico e elemento cenografico serdao julgados no
quesito enredo.

b) O numero de carros alegéricos em desfile, ainda que inferior ao niimero
minimo ou superior ao numero maximo.

c) A inclusido de qualquer tipo de merchandising (implicito ou explicito) nos
carros alegoricos e elementos cenograficos;

d) Em caso de chuva no local, desconsiderar sujidades. Os acabamentos
devem ser avaliados, uma vez que, nao é possivel prever chuvas.

e) Questdes inerentes a outros quesitos, como por exemplo:
1. Dificuldades de evolucao dos carros alegoricos e elementos cenograficos

2. O canto de Destaques e Composicoes dos carros alegdricos e elementos
cenograficos

3. A Alegoria ou Tripé eventualmente utilizado pela Comissao de Frente

4. A adequacao dos carros alegoricos e elementos cenograficos ao Enredo
proposto.

O julgamento somente comecard no momento que escola de samba adentrar a
pista de desfile, que comeca na faixa amarela inicial e terminara quando a escola
de samba ultrapassar a faixa amarela que demarca o final.

Os materiais enviados para apreciacdo prévia servem de referéncia para
compreensao da proposta da Escola de Samba.

S6 estao em julgamento os componentes da Escola de Samba, nao podendo a
Escola de Samba ser punida pela presenca indevida de fotégrafos, trabalhadores
da infraestrutura, vendedores e outros elementos estranhos alheios a proposta do
desfile.

Para avaliar as Escolas de Samba, os jurados deverao atribuir notas de 8,0 (oito)
a 10,0 (dez), graduadas em décimos (8.0 - 8.1 -8.2-8.3-84-85-8.6-8.7
-88-89-90-91-92-93-94-95-96-97-98-99-10).
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ALEGORIA

Pontos de Falha leve Falha média Falha grave Falha gravissima
Avaliacao
Execucao Uma alegoria . A . . .
Duas alegorias com| Trés alegorias com | Quatro ou mais alegorias
com problema
~ problemas de| problemas de |com problemas de
execucao. - . N . x .
. execucdo. Penalizar| execucdo. Penalizar |execucdo. Penalizar 0,5
Penalizar 0,1 no
0,2 no geral. 0,3 no geral. no geral.
geral.
Inclusio de Uma alegoria Duas alegorias com R . . .
com problema problemas de Trés alegorias com | Quatro ou mais alegorias
Elementos . ~ ; - problemas de |com problemas de
inclusdo  de inclusdo de |. - . -
inclusado de |[inclusdo de Elementos.
Elementos. Elementos. . .
X i Elementos. Penalizar | Penalizar 0,5 no geral.
Penalizar 0,1 no | Penalizar 0,2 no
0,3 no geral.
geral. geral.
Auséncia de Alegorias com | Alegorias  com Alegorias com [ Alegorias com problema
Elementos problema de | problema de & o gorias com p
.. .. problema de auséncia |de auséncia acima de 11
ausénciade 1a | ausénciade4aé .
de 7 a 10 elementos. | elementos. Penalizar 0,5
3 elementos. elementos. Penalizar 03  no | no geral
Penalizar 0,1 no | Penalizar 0,2 no ’ geral.
geral.
geral. geral
Acabamentos o '
Falhas que De trés a cinco | De seis a novel De dez a doze .
re'udiquem 3 problemas de | problemas de| problemas de Mais de doze problemas
prejudiquen acabamento. acabamento. acabamento. de acabamento.
apresentacao Penalizar 0,1 no | Penalizar 0,2 no Penalizar 0,3 no Penalizar 0,5 no geral.
visual dos geral. geral. geral.
carros
alegoéricos e
elementos

cenograficos

Obs.: Em caso de chuva no local, desconsiderar sujidades. Os acabamentos
devem ser avaliados, uma vez que, ndo é possivel prever chuvas.
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